
 

 

 

＜すみだＧＩＧＡスクールのステップ＞ 
 

 

 

 

 

 

 
 

＜ステップ２の目標と学びの概念図＞ 
  

                                     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

＜ステップ２の目標達成に向けた学習の過程＞ 

 

 

ジグソー学習 

（ジグソー活動） 

 

ＫＪ法 思考ツール

 

ジグソー学習 

（エキスパート活動） 

 

「どの教科でも」、学び

を深めるために効果的に

活用する 

「すみだＧＩＧＡスクール構想」 授業改善ロードマップ ～ ステップ２を目指して ～ 

「いつでも・どこでも」、

タブレット端末を使っ

て、学ぶ習慣が身に付く 

ステップ１ 

まずは、「できるところ」

から使い、タブレット端

末に慣れ、操作を楽しむ 

令和４年５月 

墨田区教育委員会事務局指導室 

ステップ２ ステップ３ 
教科等の学びをつなぎ、

社会問題等の解決策を考

える（例）ＳＴＥＡＭ教育 

ステップ０ 令和４年度は、

「ステップ２」を

目指します。 

個別最適な学びと協働的な学びの一体的な充実 

「グループ学習」を核とした 

学習過程でのタブレット端末の活用 

「ミライシード」等 

デジタルドリル 

生かす 

還元 

する 

学習履歴・成果物 

パフォーマンス課題 
関連付け 

グループ化 

個人の学習活動 
グループ学習 

交流 共有 作成 

 

 
協働的な学び 

交流 共有 作成 

活動 
・他の学校や地域、 

海外との交流 

・自己の意見を表現 

・多様な意見を共有 

・合意形成を図る 

・共同制作、表現活動 

ＩＣＴ

の活用 

・ウェブ会議 

システム 

・ロイロノート 

・思考ツール 

・プレゼンテーション 

・共同編集 

 

 個別最適な学び 

個人の学習活動 振り返り・定着 

活動 

・興味・関心や習得

状況に応じた調

べ学習 

・ふりかえりシート 

・個人レポート 

・デジタルドリル 

支援 
・着目視点や学習方

法の指導・助言 

・学習履歴の分析 

・補充学習 

 

振り返り・定着 


